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RESUMO

Este artigo apresenta os jogos matematicos como um recurso didatico eficiente na
construcdo do raciocinio légico e do conhecimento matemético de criancas da
educacao infantil, a fim de favorecer meios que as levem a aprender de forma
divertida e prazerosa. Os jogos matematicos além de possuirem diversos beneficios
para o desenvolvimento das criancas na educacdo infantil, fazem com que o
professor detecte possiveis bloqueios em relacdo a determinado conteddo
trabalhado em aula, reforcando assim o seu ensinamento, levando o aluno a pensar,
refletir e aprender realmente o que Ihe foi proposto. Este artigo foi desenvolvido a
partir de pesquisas de cunho bibliografico, com consultas em livros, revistas, textos
publicados em sites, dentre outros, tendo como principal objetivo mostrar que 0s
jogos matematicos podem sim facilitar a aprendizagem infantil.
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INTRODUCAO

O presente artigo aborda a importancia da utilizacdo de jogos matematicos
em sala de aula como facilitadores da aprendizagem de criancas da educacao
infantil, pois brincando o aluno também aprende. Ao brincar ele age naturalmente e
ndo de forma mecénica, criando um estimulo para a aprendizagem, uma vez que 0
jogo ultrapassa os limites das atividades fisicas.

Atualmente, com os avancos tecnoldgicos e a utilizacdo de novas tecnologias
nas escolas, muitas sdo as possibilidades do aluno desenvolver suas habilidades,
competéncias e raciocinio-légico a fim de ampliar seus conhecimentos e crescer
intelectualmente. Porém, muitas dessas tecnologias ainda ndo sdo totalmente
dominadas pelos professores, ou até mesmo, as instituicbes de ensino ndo sabem
como utilizar-se desses recursos disponiveis de maneira proveitosa e consciente.

Os jogos matematicos possuem diversos beneficios para o desenvolvimento
infantil, pois a partir de tais jogos os professores conseguem detectar os alunos que
estdo com dificuldades reais no conteudo trabalhado, ele tem a possibilidade de
demonstrar que o assunto foi bem assimilado, jogando ele também se torna mais
critico, confiante, demonstra o que pensa e empolga-se com uma aula diferente que
faz com que ele aprenda sem perceber.

Desta forma, a utilizacdo dos jogos ludicos educativos na educacao infantil
torna-se uma das maneiras mais acessiveis, praticas, dindmicas e de facil
aprendizagem, além de ser um momento prazeroso e de diversdo para a criancga,
principalmente os que envolvem raciocinio logico-matematico pelo fato da
matematica ser uma disciplina considerada dificil pra muitos dos alunos, podendo
assim impossibilitar ou inibir uma aprendizagem fluente. Nesse sentido, o0 jogo pode
apresentar-se como um facilitador na aquisicdo de conhecimentos na area. A
matematica € vista por muitos educandos como um bicho de sete cabecas. Os jogos
matematicos utilizados como facilitadores principalmente na educacgéo infantil, levam
o aluno a perder esse medo da disciplina, entendendo a matematica apenas como
um desafio que pode ser vencido e superado, aprendido e compreendido, tornando-
se ainda mais prazeroso se feito de forma descontraida e animada, pois brincando o

aluno também € capaz de aprender.



O brincar e o aprender fazem parte de um mesmo processo na educacao
infantil, porém, alguns educadores véem esses dois momentos COmMO Processos
distintos, algo que nao deve ser trabalhado junto, mas sim de forma separada, ndo
reconhecendo a real importancia do ladico e necessidade para as criangas,
principalmente as da educacéo infantil.

Durante nossa formacao enquanto educadoras ouvimos sobre unir teoria a
pratica, mas na maioria das vezes poucos o fazem. A utilizacdo do jogo como
recurso didatico, portanto, pode ser o ponto de partida dessa juncao tdo citada na
academia. A formacédo do educador € que vai fazer a diferenca. O educador precisa
vivenciar essas experiéncias ludicas durante a sua formacéao, participar de praticas
gue envolvam a educacdo ludica no ensino infantil, para que assim facilite a
aprendizagem de criancas da educacéo infantil.

A educacdo ludica, portanto, além de tornar a aula mais atrativa e prazerosa,
propicia a crianca da educacao infantil o desejo e a vontade de aprender, pois além
do momento de descontracdo, ha também o momento de aprendizagem, de
aguisicao de novos conhecimentos e de interacdo de forma divertida e facil.

Este artigo foi desenvolvido a partir de pesquisas de cunho bibliografico, com
pesquisas em livros, revistas, sites especializados, dentre outros, levando em
consideracdo as principais ideias de cada autor aqui citado, ressaltando suas
contribuicdes a respeito do tema e tendo como principal objetivo a utilizacdo dos
jogos mateméticos como facilitadores da aprendizagem infantil, mostrando que é
possivel a aprendizagem da crianca a partir de jogos que englobem a matemaética,
mostrando que brincando o aluno também é capaz de aprender de forma livre e

prazerosa.



JOGOS MATEMATICOS NA EDUCACAO INFANTIL

Os jogos facilitam a aprendizagem dos alunos quando relacionados a
contetdos mateméticos, reduzindo o medo que os alunos apresentam em relacéo a
disciplina e contribuindo para seu crescimento intelectual. O ato de brincar € algo
instintivo de toda crianga. Como nos auxilia Gomes (2004) “O ser humano brinca
desde tenra idade. De maneira geral, a crianca traz consigo o impulso da
descoberta, da curiosidade e do querer aprender as coisas”. Brincando elas agem
de forma espontanea e divertida, podendo assim demonstrar sua criatividade e
habilidades.

Partindo desta afirmacao, o educador por sua vez, conhecendo os limites e as
necessidades de seus educandos, tem a possibilidade de introduzir em suas aulas o
lidico, unindo o ato de brincar a constru¢cdo do conhecimento, facilitando a
aprendizagem de certos conteudos, em particular os matematicos, trabalhando de
forma facil e dinamica, ndo deixando apenas a crianca brincar s6 pelo prazer do
brincar, mas sim sempre direcionar a brincadeira, o jogo, & motivos de
aprendizagem. E necessario oferecer oportunidades para que as criangas possam
integrar-se nas brincadeiras, nos jogos educativos, deixando-as livres para criar
situacdes, desenvolvendo e estimulando sua criatividade.

De acordo com Brougére (1998, p. 30) “o jogo da crianga aparece assim mais
como um comportamento social do que como um comportamento natural”. Ou seja,
a crianca ao jogar interage com a sociedade e com 0s que a rodeia, interagindo com
0 meio, desenvolvendo suas potencialidades.

As referéncias ao uso do jogo no ensino da matematica nos ultimos anos tem
sido constantes. O jogo vem assumindo um papel importante nas propostas de
ensino da matematica na educacdo infantil. Torna-se relevante analise desta
tendéncia para que possamos assumir conscientemente nosso papel de
educadoras.

A educacdo matematica esta repleta de exemplos e acdes em que se
destacam aspectos isolados dos problemas de aprendizagem desta disciplina. A

visdo de que o ensino da matematica na educacao infantil requer contribuicdo de



outras areas de conhecimento e de que o fenbmeno educativo é multifacetado, &
para o professor algo recente e ainda, infelizmente, pouco difundido e aceito.

O educador deve trabalhar com variadas metodologias para que assim possa
adequa-las as necessidades educacionais das criancas, podendo observar qual a
mais eficaz e eficiente naquela classe a qual leciona. Quando a crianca tem a
oportunidade de descobrir seus potenciais, de experimenta-los e vivencia-los, ha um
aumento de sua auto-estima e de sua confianca, sentindo-se capaz de realizar e
inventar coisas.

De acordo com Kishimoto (2003) o jogo tem func¢Bes indispenséveis para o
desenvolvimento das criangas, pois contribui para a aquisicdo de conteudos
(aprendizagem) e ainda colabora para a socializacdo e formacdo da personalidade
infantil. O brincar é um elemento de fundamental importancia para educar a crianca
seja como uma acao livre e espontanea seja como uma acgéao orientada por adultos.

Com a utilizagéo de determinados jogos educativos, que sao aqueles usados
como recurso para o0 ensino de conteldos escolares, a crianca enxerga a
possibilidade de aprender de forma divertida e prazerosa, de modo a desenvolver e
adquirir habilidades por meio da a¢éo ludica, pois devemos ter da crianca a imagem
de um ser que brinca, que se expressa pelo ato ludico.

Alves (2006, p. 25) nos auxilia nessa ideia:

Os jogos propiciam condi¢Bes agradaveis e favoraveis para o ensino da
matematica, uma vez que, com esse tipo de material, o individuo é
motivado para trabalhar e pensar tendo por base o material concreto,
descobrindo, reinventando e ndo so recebendo informagdes.

Ha varios motivos para o professor de educacao infantil incluir em seu
curriculo a utilizacdo dos jogos. Os mais importantes sdo: 0 uso de jogos
matematicos tem o objetivo de fazer com que a crianca goste de aprender essa
disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o interesse do aluno envolvido.
Outro motivo para a introducéo de jogos nas aulas de matematica € a possibilidade
de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos que temem a
matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la, além de o aluno agir
naturalmente ndo tendo medo de errar, pois 0 erro € apenas um degrau necessario

para se Chegar a uma resposta correta.



De acordo com Brougére (1998, p. 85) "o jogo nao é estudado por si mesmo,
mas porque constitui uma das raras atividades espontaneas da crianca, que permite
a leitura de suas representacdes e ver desenvolverem-se as funcdes semiéticas".

E tarefa do professor de criancas da educacdo infantil avaliar o potencial
pedagdgico de cada jogo e buscar os recursos para ajudar os alunos a obterem
informagbes sobre os desafios desejados, para que 0S jogos possam ser

contribuintes do processo de ensino e aprendizagem da matematica.

Segundo a teoria sociocultural da inteligéncia, quando a crianca aprende a
contar ela podera comegar a usar a contagem como um instrumento de
pensamento, para auxiliar sua habilidade de registrar e lembrar-se de
quantidades. (NUNES, 2001, p. 14).

Quando a crianca aprende a contar, ela podera utilizar-se dessa nova
aprendizagem sempre que necessario para relacionar quantidades, ou seja, esse
método ira desenvolver na crianga 0 seu raciocinio l6gico matematico, utilizando-se
de habilidades posteriormente desenvolvidas.

Portanto, o educador infantil ndo deve seguir a risca o curriculo proposto pela
instituicdo a qual esta lecionando, ndo é necessario cumprir a risca um montante de
conteldos que devem ser aplicados a qualquer custo sem possibilidade de
mudancas. Ele necessita aprimorar esse processo, acrescentar a ele recursos que
possam favorecer o aprendizado do aluno, dando-lhes a oportunidade de comunicar-
se, interagir para que formulem as suas préprias opinides, pois a comunicagdo com
0s outros colegas tornara a linguagem cotidiana e a linguagem mateméatica uma
ponte de didlogo entre alunos e entre eles e o professor.

O professor deve ficar atento durante a aplicagdo do jogo matematico,
observando as reacdes dos alunos, se realmente estdo envolvidos mentalmente, se
conseguem identificar e interpretar as regras se estado superando suas dificuldades e
compreendendo os conteudos trabalhados.

Os jogos matematicos devem ser visto pelo professor como uma das varias
estratégias pedagodgicas de sucesso que ele pode utilizar durante suas aulas,
principalmente de matemética. Para um bom planejamento, deve refletir a respeito
de como o conteudo sera abordado, o que faz toda a diferenca.

Existem alguns tipos de jogos matematicos que podem ser trabalhados em
sala de aula com criangas da educacéo infantil favorecendo o raciocinio l6gico do

aluno. Tais jogos devem conter regras, pois faz com que o aluno desenvolva a



iniciativa, o pensamento e as habilidades necesséarias para a sua aprendizagem.
Destacaremos aqui trés deles:

- Jogos estratégicos: Sao trabalhadas as habilidades que compdem o raciocinio
l6gico do aluno, fazendo com que eles busquem caminhos para atingir o objetivo
final a partir de regras pré-estabelecidas, utilizando-se de estratégias.

- Jogos de treinamento: S&o utilizados pelos professores quando eles percebem que
o aluno precisa de reforco em determinado conteudo, trocando assim as listas de
exercicios por jogos que facilitem a aprendizagem de tais conteudos trabalhados.

- Jogos geométricos: Sdo jogos que visam desenvolver as habilidades de
observacéo e o pensamento légico do aluno.

Todos os jogos sdo de suma importancia para o aprendizado e aquisi¢cao de
conhecimentos da crianca, porém, 0 mais recomendado para a educacédo infantil
pelo fato de desenvolver o raciocinio l6gico da crianga, por possuirem regras que faz
com que o aluno aprenda a viver em grupo, utilizando estratégias a fim de chegar ao
objetivo final, sdo os jogos estratégicos.

Atividades de estratégia desenvolvem positivamente cooperacfes em
equipes. A interacdo entre os alunos em busca de um resultado comum proporciona
uma comunicacao construtiva com troca de idéias e opinides entre as criancas o que
gera a construcao espontdnea de conhecimento. As baterias de exercicios bem
tradicionais sdo totalmente contrarias a essas perspectivas, sendo assim
inadequadas as necessidades da escola moderna.

Os jogos matematicos podem ser utilizados pra introduzir, amadurecer
contetidos e preparar o aluno para aprofundar os itens ja trabalhados. Devem ser
escolhidos e preparados com cuidado para levar o estudante a adquirir conceitos
matematicos de importancia. Devemos utiliza-los ndo como instrumentos recreativos
na aprendizagem, mas como facilitadores, colaborando para trabalhar os bloqueios
gue os alunos apresentam em relacéo a alguns conteidos matematicos.

O uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo de
fazer com que as criancas gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da

classe e despertando o interesse do aluno envolvido.



CONSIDERACOES FINAIS

Durante o desenvolvimento deste trabalho buscou-se entender a importancia
dos jogos matematicos no aprendizado da crianca. A exigéncia pela busca de
entendimento foi reforcada pela necessidade que tinhamos em encontrar respostas
capazes de transformar a escola em um espaco de desenvolvimento e aprendizado
da crianca.

Diante das diversas leituras sobre este estudo, observamos que 0 jogo
apresenta varias maneiras no aprender, pois jogando a crian¢a se torna mais critica,
confiante e demonstra o que pensa.

Porém, os jogos matematicos sao pouco utilizados nas salas de aula como
um recurso que facilite a aprendizagem infantil. Quando s&o utilizados sdo sem
propdsito algum, apenas pelo simples fato do brincar, ndo é associado a um
conteudo que contribua para a formacéo e aquisicdo do conhecimento.

Portanto, nos professores devemos utilizar os jogos matematicos para tornar
a aula atrativa, facilitando assim o aprendizado das criangas da educacgao infantil
para que tenham um bom estudo e que superem as suas dificuldades.
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