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RESUMO

Este artigo tem como objetivo compreender o uso dos jogos enquanto instrumento
de socializacdo na educacéo infantil, visando esclarecer a relevancia da utilizacao
deles para a ampliacdo do processo de ensino e aprendizagem. O artigo aborda a
relacdo entre os jogos educativos e a socializacdo que se constréi mediante a
funcionalidade dos aspectos ludicos aplicados nas praticas cotidianas. Para efeito
deste trabalho, foi realizada uma analise bibliografica, pautada na pesquisa
qualitativa, a partir das leituras de livros e textos que fundamentam a necessidade
lidica para a educacdo infantil. Salientam-se aqui, as repercussées do jogo
educativo como elemento de socializacdo que influencia as interacbes e o
desenvolvimento das habilidades da crianca.
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INTRODUCAO

Este artigo surge a partir da necessidade de esclarecer questdes a respeito
do trabalho na escola de educacao infantil juntamente com a metodologia e os
resultados obtidos com a utilizagcdo dos jogos educacionais. Diante disso, 0 objetivo
central deste trabalho é entender a importancia dos jogos educativos como
instrumentos de socializacdo na educacao infantil.

Alaim citado por Kishimoto (2003 p.21) defende o jogo na escola, enfatiza que
0 jogo possibilita o aprendizado pelo erro e estimula a resolugcdo de problemas.
Nesta possibilidade, percebe-se que se estimula a busca de soluces e ndo se tem
constrangimento quando a crianca erra. Este um dos beneficios do jogo.

Esta proposta de utilizar os jogos como ferramenta pedagodgica, faz com que
os educadores percebam que o ludico € uma opcéao de trabalhar o conhecimento e o
desenvolvimento dos alunos de forma social. E através do brincar com os jogos
educacionais, que as criancas aprendem a lidar e aperfeicoar-se com o mundo,
formando dessa maneira sua personalidade, recriando e vivendo situacdes do seu
dia a dia na busca de novas experiéncias.

Mesmo comprovada a importancia dos jogos como recursos facilitadores da
aprendizagem e como socializacdo no processo educativo, nem sempre 0S jogos
sdo empregados prioritariamente na educacao da crianga, por isso sdo passados
despercebidos nas atividades escolares realizadas pelos professores. Quando
convenientemente preparados, 0s jogos sdo recursos eficazes na construcdo do
conhecimento infantil, levando a crianga a construir 0 seu proprio conhecimento,
com a realizacéo das brincadeiras educativas.

Apesar de 0 jogo ser uma atividade espontanea da crianga, isso nao significa
gue o professor ndo necessita ter uma atitude ativa sobre ela, inclusive, uma atitude
de observacéo que lhe permitird conhecer muito sobre a crianga com quem trabalha.
Segundo Kishimoto (2003), mais que um ser em desenvolvimento com
caracteristicas proprias, embora transitorias, a crianga é vista como ser que imita e
brinca, dotado de espontaneidade e liberdade. Dessa forma, a criangca esta
aprendendo a importancia e os significados que a coisas tém, enriquecendo a

criatividade e o conhecimento infantil.



Ao brincar, a crianca passa a compreender as caracteristicas dos objetos,
seu funcionamento, os elementos da natureza e 0s acontecimentos sociais. Ao
mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca a perceber as
diferentes perspectivas de uma situacdo, o que lhe facilita a elaboracédo do dialogo
interior caracteristicos de seu pensamento verbal. (OLIVEIRA, 2005, p. 160).

Nessa perspectiva, o ludico torna-se uma oportunidade de desenvolvimento
cognitivo no qual, brincando a crianca experimenta, descobre, inventa, aprende e
confere habilidades

Nesse viés, o professor deve refletir sobre sua pratica educativa direta com as
criancas, observando-as e orientando suas acgfes espontaneas, utilizando os
diversos tipos de jogos educativos no processo de ensino.

Os jogos é a ferramenta fundamental no interesse das criancas,pois estimula,
analisa e avalia as aprendizagens significativas e potencialidades das criangas
envolvidas. Com o ato de brincar, o educador pode registrar as ac¢fes ludicas,
subsidiando de forma mais eficiente e proveitosa os resultados das acdes ludicas
por elas realizadas.

Contudo, diversas atividades ludicas podem ser especialmente trabalhadas
na escola e incluidas no planejamento do educador, levando em consideragdo o
contexto sécio cultural em que a crianca se insere, pois o0 aprendizado s
apresentara significado, no momento em que, as atividades propostas estejam
contextualizadas ao mundo infantil de forma correta.

A realizacdo desta pesquisa tem como base a fundamentacao tedrica, por
meio de pesquisa bibliografica. De acordo com Gil (2002), a pesquisa bibliografica é
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido, principalmente, de
livros e artigos cientificos. A investigacdo é de carater exploratorio, basea-se em
livros e referenciais que fundamentam a pesquisa com abordagem qualitativa.

Ressaltando que a realizacdo deste trabalho partiu de uma importante
reflexdo, demonstrando a necessidade da utilizag&o dos jogos infantis, como recurso
pedagodgico, sendo facilitador da aprendizagem e da socializagdo na educacao
infantil. Dessa maneira, 0s jogos podem ser usados na sala de aula, para o
desenvolvimento da crianga, porque os jogos educacionais sdo considerados como
uma ferramenta que estimula o interesse do aluno, fazendo-se necessério

esclarecer a relacdo entre o0 jogo, a crianca e a educacgao.



O JOGO NA EDUCACAO INFANTIL

Os jogos constituiram uma forma de atividade do individuo, no sentido de
recrear e de educar ao mesmo tempo. A relacdo entre o jogo e a educacao é antiga.
Gregos e romanos ja falaram da importancia do jogo para que se possa educar a
crianca, fazendo com que a crianca, aprenda de uma forma prazerosa, que possa
despertar o seu interesse na medida em que joga, a crianga vai conhecendo-se
melhor, construindo interiormente o seu préprio mundo. Fazendo um tipo de
atividade em que os meios mais favoraveis a construcao do seu conhecimento.

O jogo tem um papel muito importante nas areas de estimulacao da educacao
infantil, € uma das formas mais naturais da crianc¢a, pois a crianca entra em contato
com a realidade através do jogo, que por sua vez, € um papel que se torna especial,
por que o jogo € uma caracteristica do comportamento infantil, e a crianca dedica a
maior parte do seu tempo a ele.

Através do jogo, as criancas expressam as suas capacidades, podendo
organizar-se e ocupar-se das diversas orientagdes, que passa prevalecer uma forma
de estrutura das atividades infantis com contetdo determinado.

O jogo possibilita o desempenho de habilidades sensério-motoras, seu
pensamento desafiador, podendo dessa maneira, desenvolver suas capacidades
operatoérias que envolvem a identificacdo, a observacéo, a comparacado, a andlise e
a sintese. Porém, conhecendo suas possibilidades e desenvolvendo a
autoconfianca. Portanto, o professor devera oferecer situacdes desafidveis para que
a crianca possa motivar-se com diferentes respostas, estimulando a criatividade e a
redescoberta, liberando e canalizando suas energias, tendo o poder de transformar
uma realidade dificil, propicia condi¢cdes de liberacdo da fantasia € uma grande fonte
de prazer.

O jogo educacional proporciona o desenvolvimento do cognitivo das criangas,
através do seu contato com o0s jogos, permitindo a constru¢cdo de um novo mundo da
realidade vista da crianga com base na educacao e no seu desempenho escolar.

Kishimoto (2003, p.21), ao defender o jogo na educagdo, afirma que seu
beneficio esta na possibilidade de motivar a exploracdo em busca de resposta, e

nao oprimir quando se erra. O professor de educacado infantii tem um papel



fundamental no desenvolvimento da crian¢a, fazendo com que a crianga néo fique
constrangida quando erra. Pois o professor tem que passar seguranca para a
crianca, demonstrando sucesso no processo da aprendizagem. Compreendemos
que ao utilizar jogos educacionais nas atividades escolares, o professor contribui
muito para a evolugéo da crianca, porque tais jogos sao facilitadores do processo de
ensino aprendizagem, uma vez que eles levam a crianga a construir novos saberes,
desenvolvendo suas habilidades.

Ressaltando o autor, o jogo faz com que a crianca brinque e aprenda ao
mesmo tempo, fazendo com que possa despertar 0 seu interesse para aprender de
uma maneira satisfatéria. Sendo assim, os jogos educacionais sdo vistos como
motivadores para as atividades infantis, porque a crianca s6 aprende se estiver
motivada.

Para Kishimoto (2003), a infancia é também a idade do possivel. Pode-se
projetar sobre ela a esperanca de mudanca, de transformacéo e renovacdo. Ainda
complementa que a infancia é portadora de uma imagem de inocéncia: de candura
moral, imagem associada a natureza primitiva dos povos, um mito que representa a
origem do homem e da cultura.

O autor referido afirma que a imagem de infancia é reconstituida pelo adulto
por meio de um duplo processo: de um lado, ela esta associada a todo um contexto
de valores e aspiracfes da sociedade, e de outro, depende de percepcdes proprias
do adulto, que incorporam memorias de seu tempo de criangca. Dessa maneira, se a
imagem de infancia reflete o contexto atual, ela € carregada também de uma visédo
idealizada do passado do adulto, que contempla sua prépria infancia.

Na Educacéao Infantil, a criangca gosta dos jogos, porque 0s jogos possibilitam
suas agles e seus movimentos, com issSO a crianca aprende a coordenar olhos,
maos e o corpo, garantindo com naturalidade uma saude fisica e mental saudavel
no futuro.

Por sua vez, o0 jogo esta inserido no cotidiano da crianca que forma sua
imagem. Podendo ocupar num contexto social especifico, a educagdo a que esta
submetida e o conjunto de relagbes sociais que mantém com o0s personagens do
seu mundo, e que permite a crian¢a conhecer melhor o seu cotidiano infantil.

Segundo Kishimoto (2003), entende-se que 0 jogo por ser uma acao

voluntaria da crianca, um fim em si mesmo, ndo pode preocupar-se em criar um



procedimento, ndo visa a um resultado final. O que importa € o processo em si de
brincar e interagir uns com os outros.

As interacOes influenciam de forma positiva as criancas e geram beneficios
nas discussbes e resolucbes de conflitos que acontecem ,através do ladico,
precisam brincar para crescer, e 0 jogo na Educacéo Infantil € uma forma de ensino
aprendizagem, para que possam reproduz as suas vivéncias, e assimilarem seus
conhecimentos de forma precisa.

O jogo utilizado na Educacgéo Infantil contribui como recurso no processo
ensino aprendizagem, nas diversas situa¢cées dos jogos considerados como parte
das atividades pedagdgicas, levando a crianca a construir novos saberes,
desenvolvendo suas habilidades.

E interessante observar que, em situacdes informais de aprendizado, as
criancas costumam utilizar as interagdes sociais como forma privilegiada de acesso
a informacédo: aprendem regras dos jogos, por exemplo, através dos outros e nao
como resultado de um empenho estritamente individual na solucdo de um problema.
Qualguer modalidade de interacdo social, quando integrada num contexto realmente
voltado para a promocdo do aprendizado e do desenvolvimento, poderia ser
utilizada, portanto, de forma produtiva na situacio escolar (OLIVEIRA, 2005, p.64). E
na situagcao escolar que ocorre o processo de diversao e aprendizado, porque o0 jogo
com sua funcdo educativa completa o saber, o conhecimento e a descoberta do

mundo pela crianca.

O PAPEL DOS JOGOS NA SOCIALIZACAO INFANTIL

E de grande importancia que os professores compreendam e utilizem o jogo
como um recurso privilegiado de sua intervencdo educativa. Tendo como objetivo
pretender demonstrar a importancia dos jogos, como facilitador da aprendizagem,
mostrando que quando convenientemente preparados 0S jogos Sao recursos
eficazes na construcdo do conhecimento infantil, levando a crian¢a a socializacéo e
a atribuir o seu proprio conhecimento, com a realizacdo das brincadeiras

estabelecidas pelos jogos educacionais.



O jogo favorece a personalidade infantil e contribui no recurso para ajustar o
ensino, as necessidades infantis, que se tornam uma forma adequada para
aprendizagem dos conteudos escolares. O jogo € benéfico no desenvolvimento da
crianca, na capacidade de resolver problemas, podendo determinar metas para
atingir seus objetivos. Estimulando o aluno ao conteudo, através de linguagem,
informag0des, significados culturais, assimilacdo de regras, imitagdo, assim como
pela lucidade atribuida ao préprio jogo, permitindo a constru¢cdo de conhecimentos
mais organizados.

A aplicacdo de jogos, brincadeiras e brinquedos em diferentes situacdes
educacionais pode ser um meio para estimular, analisar e avaliar aprendizagens
especificas, competéncias e potencialidades das criancas envolvidas.

Kishimoto (1998) acrescenta que a ludicidade € uma necessidade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento pessoal, social e cultural
colabora para uma boa saude mental, prepara um estado interior fértil, facilita os
processos da socializacdo, comunicacédo, expressao e construcdo do conhecimento.

Com isso, podemos criar para cada acédo ludica um banco de dados sobre os
jogos educativos, subsidiando de forma mais eficiente e cientifica os resultados das
acoes. E possivel também fazer o mapeamento da criangca em sua trajetéria lidica
durante sua vivéncia dentro de um jogo ou de uma brincadeira, buscando dessa
forma entender e compreender melhor suas acdes e fazer intervencdes e
diagndésticos mais seguros, ajudando o individuo ou o coletivo.

Todavia, é importante ressaltar que o uso de jogos, ndo pode ser feito sem
um conhecimento prévio e que esse conhecimento deve sempre estar atrelado a
principios tedrico-metodoldgicos claros e bem fundamentado. Dai a importancia dos
professores dominarem as tecnologias e fazerem uma analise cuidadosa e criteriosa
dos materiais a serem utilizados, tendo em vista os objetivos que se quer alcancar.

Os jogos podem ser ferramentas instrucionais eficientes, pois eles divertem,
enquanto motivam, facilitando aprendizado e aumentam a capacidade de retencao
do que foi ensinado, exercitando as fungdes mentais e intelectuais do jogador.

Além disso, também, permitem o reconhecimento e o entendimento de
regras, jogar é participar do mundo de faz de conta, dispor-se as incertezas e
enfrentar desafios em busca de entretenimento.

O jogo possibilita o aprendizado pelo erro, estimula a resolugéo de problemas,

favorece o0 ensino de contetudos escolares, desenvolve a personalidade infantil,



funcionando como recurso para ajustar o ensino as necessidades infantis. Portanto,
torna-se a forma adequada para a aprendizagem dos conteldos escolares,
especialmente na Educacéao Infantil.

Com relacdo ao jogo, Piaget (1978) acredita que ele € essencial na vida da
crianga. De inicio, tem-se 0 jogo de exercicio, que € aquele em que a crianca repete
uma determinada situacao por puro prazer, por ter apreciado seus efeitos.

Vygotsky (1989, p.108.) diferente de Piaget, considera que o0
desenvolvimento ocorre ao longo da vida. Ele ndo estabelece fases para explicar o
desenvolvimento como Piaget, e para ele, o sujeito ndo é ativo nem passivo, €
interativo. Segundo ele, a crianca usa as interacdes sociais como formas
privilegiadas de acesso a informacgfes: aprendem a regra do jogo, por exemplo,
através dos outros e ndo como o resultado de um engajamento individual na solugéo
de problemas. Dessa maneira, aprendem a regular seu comportamento pelas
reacles, quer elas parecam agradaveis ou nao.

Nesse sentido, Severino (1991) ressalta que devemos sempre valorizar as
atividades das criancas, interessando-se por elas, animando-as pelos esforcos,
evitando a competicdo, pois nos jogos nao existem ganhadores ou perdedores.
Tendo outro modo de estimular a imaginacdo das criancas é servir de modelo,
brincar junto ou contar como brincava quando tinha a idade delas. Mas muitas das
vezes, o0 professor ndo percebe a seriedade e a importancia dessa atividade para o
desenvolvimento da crianca, ocupa-se com outras tarefas, deixando de observar
atentamente, para poder refletir sobre o que as criancas estao fazendo e percebe
seu desenvolvimento, acompanhar sua evolugdo, suas novas aquisicbes nas
relagbes com as outras criangas, e com os adultos.

A socializacdo é um processo fundamental ndo apenas para integracdo de
individuos na sociedade, mas também para a continuidade dos sistemas sociais. Ou
seja, a propria sociedade requer comportamentos e atitudes modelados por valores,
crengas, normas dessa mesma cultura em que o individuo se insere.

Com efeito, a aquisicdo de conceitos, valores, linguagem e o proprio
conhecimento sdo produzidos pelo processo de internalizardo de materiais
simbdlicos na crianga que ocorrem a partir de suas interacfes sociais. Esse € um
processo que se constroi de fora para dentro, mediados pelas relagdes intra e
interpessoais — na troca com outros sujeitos e consigo proprio — que vao se

constituindo em significados, orientando a compreensdo de papéis e funcdes



sociais, 0 que permite a formagdo de conhecimentos e da propria consciéncia na
crianca (VYGOTSK, 1989, p.57.).

Por tanto, o jogo € uma das formas em que a crian¢a socializa, através das
vivencias em seu cotidiano. Por sua vez, 0 jogo e a crianga caminham juntos desde
0 momento em que se fixa a imagem da crianga como um ser que brinca.

A partir de entdo, as criangas passam a exercer a capacidade que possuem
de terem ideias sobre aquilo que almejam descobrir. E é dessa forma que se
relacionam umas com as outras, tendo a possibilidade do uso dos jogos educativos
como meio de aquisicdo de novos conhecimentos.

Contudo, diversas atividades ludicas podem ser especialmente trabalhadas
no contexto escolar, levando em consideracdo o contexto socio cultural em que a
crianca se insere, entdo, o aprendizado so tera significado no momento em que as
atividades propostas estejam contextualizadas ao mundo infantil. A partir dai, dara
espacos para a socializacdo das criangcas e tornado-se um sujeito ativo em seu

processo de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho, pretendeu-se mostrar que o jogo € fundamental no
desenvolvimento e na socializacdo da crianca. A crianca desenvolve-se pela
experiéncia social, nas interacdes que se estabelecem desde cedo com a
experiéncia socio-histérica dos adultos e do mundo por eles criado. Dessa forma, o
jogo é a atividade humana na qual as criangcas sao introduzidas no convivio em
grupo, constituindo-se em um modo de assimilar e recriar experiéncias, construindo
a sua proépria realidade na sociedade em que esté inserida.

Nesse viés, foi possivel notar que o jogo na Educacao Infantil, estabelece um
vinculo entre aluno-professor e aluno-escola, possibilitando intercambios que vao
surgindo na propria escola, a partir das diferentes historias de vida das criancas, dos
pais e dos professores.

Este estudo mostra que o jogo acontece na vida da crianca como fonte de

conhecimento extremamente prazeroso. Nesse sentido, € importante que as



10

atividades escolares, através dos jogos, priorizem a dimensé&o ludica e cultural/local
dos alunos.

O jogo com sua funcéo ludica e educativa propicia a diversdo e a socializacao
das criancas, e € nas atividades desenvolvidas pelos professores, que se completa o
saber, o conhecimento e a descoberta do mundo pela crianca, preparando-as para
desempenhar bem o seu papel na sociedade.

Em nossos estudos, percebemos que os jogos educacionais tém a finalidade
de socializar e educar, e acreditamos que o professor ao desempenhar bem a sua
funcdo junto a este instrumento, estara contribuindo de maneira satisfatéria para a

aprendizagem de seus alunos.
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